

















































































































































	표지
	목차
	표 차례
	그림 차례
	국문초록
	Ⅰ. 서론
	1. 연구의 필요성과 목적
	2. 연구내용
	3. 연구범위 및 방법

	Ⅱ. 이벤트 공간과 라이브 공연에 관한 이론적 고찰
	1. 이벤트 공간
	(1) 개념 및 정의
	(2) 이벤트 공간의 특성과 유형적 분류
	(3) 이벤트 공간 실제 활용실태와 표현

	2. 라이브 공연
	(1) 개념 및 정의
	(2) 라이브 공연의 특성과 유형적 분류
	(3) 라이브 공연의 실제 활용 및 실태


	Ⅲ. 공연예술로서 무대디자인 고찰
	1. 공연예술의 고찰
	2. 무대디자인의 현실성

	Ⅳ. 라이브 공연 무대디자인의 프로세스와 주안점
	1. 디자인프로세스
	(1) 무대디자인의 실제
	(2) 소품의 일반적 이해

	2. 디자인 주안점
	(1) 의상, 분장, 조명
	(2) 재료의 선택


	Ⅴ. 라이브 공연 무대디자인의 사례분석
	1. 유형별 사례와 분석
	2. 새로운 발전 방향

	Ⅵ. 라이브 공연 무대디자인의 실제적 연구
	1. 디자인 개요 및 컨셉 설정
	2. 디자인 전개
	3. 디자인 결정-계획안 확정
	4. 프레젠테이션 상세

	Ⅶ. 결론
	참고문헌



